BLOCK

graficas que se comporta
funcionando assim como um qgue pode ser inserido
repetidas vezes num desenho. Estes simbolos podem ser

introduzidos utilizando um factor de escala e um angulo de

rotacao relativamente ao original.



Criacao de um bloco (BLOCK):

e nome: pode conter até 255 caracteres alfanumé
especiais.

* coordenadas do ponto de implantagao: pode ser um ponto qualquer mg#
deve ser o mais adequado para a colocacao do simbolo no desenho.

 entidades que podem ser utilizadas: um bloco pode ser constituiddo por

qualgquer conjunto de entidades graficas e estas podem possuir

propriedades diferentes.
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Draw = Maodify = Annotation = Block ; BLOCK Ltilities = Clipboard

Press F1 for more help

Na criacdo de um bloco com o comando block:
1) Atribuir um Name ao bloco
E— . 2) Deixar a Caixa Specify on screen vazia
[El Specy On-screen [F] Annotative 3) Carregar em Pick point
(4] selectobiecs I 4) Aceitar os valores de X:Y,Z
© Fetan [F] Scale unfommiy 5) Carregar em Select objects
L N 6) Selecpncrelemen’ros: graficos, Ok
oo /) Seleccionar Scale uniformly
/1y No objects selected : .

8) Seleccionar Allow exploding
?) Seleccionar Block units = meters

10)Ok

Description

[710pen n block edtor Estes blocos apenas ficam disponiveis no desenho
onde os blocos foram construidos.




Activar o Objec

e Definirnome do bloco: Name

* Definir ponto de insercao do bloco: Pick Point

e Seleccionar os elementos graficos que definem o bloco: Select objects

* Garantir que a opcao Convert to block esta seleccionada

* Incluir uma descricao do bloco: Description

Ok



Entidades originais Bloco
Layer Outras propriedades
ByLayer As entidades graficas ficam a pertencer ao Layer do bloco e assumem as propriedades desse Layer

ByBIock As entidades graficas ficam a pertencer ao Layer do bloco e assumem as propriedades desse Layer

20 ByLayer As entidades graficas pertencem ao Layer original, independentemente do Layer do bloco

20 ByBIock As entidades graficas pertencem ao Layer original, independentemente do Layer do bloco e assumem as restantes propriedades do bloco

qua|quer # ByLayer’ # ByBIock As outras propriedades para além do Layer correspondem as propriedades das entidades originais




criacao de um ficheiro novo, este S
diversos layers que ja estejam definidos para além do layer 0O,
acontece o mesmo no que diz respeito a blocos ja definidos

no template.
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Text Dimension _ Insert
T 522 g~ ByLayer
Annotation = 4rt Block Utilities =

Inserts a block or drawing into the current drawing

A good practice is to insert a block from a block library. A block
library can be a drawing file that stores related block definitions
ar it can be a folder that contains related drawing files, each of
which can be inserted as a block. With erther method, blocks are
standardized and accessible to multiple users.

W
o INSERT

Press F1 for more help

A Insert

MName: |m

Path:

Locate using Geographic Data

Insertion poirt Scale Rotation
Specify On-screen [] Specify On-screen [] Specify On-screen

Clipboard
= 0 X
4
ﬂ E
S

Wes

e —

Block: Unit

Factor: |4

] Uniform Scale

[ Eolode Cancl

Urit: Millimeters
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O comando permite criar um desenho novo contendo um conjunto de
entidades graficas do desenho activo: v
e Opg¢ao (Source): as entidades graficas seleccionadas , ?
ing Nome do bl
correspondem a um simbolo representado pelo bloco; desta Obje previame
Jase poi Objects criado

forma é possivel criar uma biblioteca de simbolos que pode Y Pick At | Select objects ¢

Retain

ser utilizada com o comando INSERT em diferentes desenhos

Convert to block

Delete from drawing

* Opg¢ao (Source): funciona como o Save As apenas

Mo objects selected

para as entidades graficas seleccionadas, com a vantagem de S

File name and pat

gue os objectos nao utilizados (Layers, estilos de texto) pelas
entidades exportadas nao sao enviados para o novo desenho

* Opcao (Source): o novo desenho é igual ao

desenho activo



Abrir un .

guardado, desenhar cada um dc ofe

com o comando block atribuindo-lhe um nome e
comando wblock, selecionar cada um dos Dblocos
anteriormente criados e “exporta-los” para a pasta pretendida.
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Uma alternativa para a criacao de uma biblioteca de simbolos €, num dado
ficheiro de desenho, definir os diversos simbolos, sendo este ficheiro gravado
com um nome (e um caminho) sugestivo (biblioteca de simbolos). Em qualquer
outro desenho, utilizar o comando , indicando o caminho para a
biblioteca de simbolos, seleccionado entao o simbolo pretendido.

’: oo -B@ o5 EBEBE- AUTODESK® SEEK d /
8 : _—
¢ = aulas de autoca "
i circulo Exag ectangulo
dwg
es




AULA 4 Desenho Técnico Assistido por Computador Olinbaa® | Getmes ransrdfice

Utilizar a biblioteca de simbolos simb10k.dwg da Direccao Geral do Territorio:

Elo-=»-82a& 5 ¢E B~ AUTODESK® SEEK design content
Folders  Open Drawings  History

Folder List *
= gline #

: autocad COMNDEL COoOMDSU COMNST
+-flll aulas de autocad

j J aulas de autocad femando

= bibioteca_cwg_10000 . D
bl cercalllk.dwg

L] Folha 10k dwt DAGUA
% legendallk.dwg

-F simb 10k dwg
o .
¥ DetailViewStyles
-, Dimstyles ESTARG ESTATU ETA

s4 SectionViewStyles
----@ Tablestyles
g Texstyles
Yisualstyles
E Wrefs -

L4 >
8| D hautocad biblicteca_dwg_10000%simb 10k dwa'Blocks (156 kemis))

ﬁ DESIGNCEMTER




SUPERHATCH

SUFIEFHEtEh e SuperHatch - Insert ®
Block
Fattem Type Block .. [ASTERISCO @ : )
File... |

Image...
Options
Specify Parameters on Screen

Block... o _

bt Insertion Poirt Scale Rotation

Yref Attach.. L]
Wipeout...

Cancel

Select existing <

Curve emor tolerance:

a Ty M
[ R e

Cancel



Units: Millimeters Conversion: 1. 0066

B > ~Specify insertion point or [Basepoint Scale X ¥ Z Rotate]:
Maod el | avoni] | guoyts +

Specify insertion point or [Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate]:

*_|~Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner X¥Z] <1::

Indicar escala e angulo de aplicacao do simbolo



Current rectangle modes: Width=458.2916 %
Specify block [Extents] First corner <magenta rectang>: 1
Model

S>AOHEE - D

Current rectangle modes: Width=458.2916
specify block [Extents] First corner <magenta rectang::

Model




*>HD

Selecting visible objects for boundary detection...Done.
4, | Specify an option [Advanced options] <Internal point::

Model

" o0 g B g [ W 6 = @
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Autodesk AutoCAD 2015 - STUDENT VERSIOM  Loteamentos,

Vodify TR Window 1 3D Mavigation
Array Edit
Array_Toolbar

AR

Workspaces >

%@@@E

[

Palettes ¥
Toolbars > AutoCAD > CAD Standards

Command Line Ctrl+9 EXPRESS 3 Camera Adjustment
Dirnension

External References

il

Clean Screen Ctrl+0

Opens or closes the External References palette

Dirmensional Constraints

»
]
o

Spelling
Quick Select...

Draw Order ¥

~  Draw

=«

Draw Order

Draw Order, Annotation to Front

The External References palette crganizes, displays, and manages
referenced files, such as DWG files (wrefs), DWF, DWFx, PDF, or

Isolate ¥

Find Tesxt

Inquiry H . -
G C -
% Update Fields oomeine Forsent DGM underlays, and raster images.
roup
L5 Block Editor Inquiry
re and Block n-pace Editing > st s EXTERNALREFERENCES
E D i -
ata Extraction... Layers
Data Links > Layers I Press F1 for more help
Action Recorder > Layouts
LE? Load Application... Lights
Bl Run Script... Mapping

~  Measurement Tools

Macro ¥

AutolISP > Modeling

Dicplay | 5 ~  Modify E-Attach DW( . S
e Maodify Il .' tatus Size Type Date Saved Path

New UCS > Multileader Opened 238KE  Current  08/11/2016 21:5..

LZ  Named UCS... Object Snap

Orbit

) Geographic Location...
Parametric

PointCloud

CAD Standards ¥
Wizards ¥
Drafting Settings...

Properties

Refedit

Group

~  Reference
Ungroup Rend
Tablet > Enaer

Smooth Mesh

Customize ¥

& Options..

Smooth Mesh Primitives
Solid Editing

Standard
Standard Annoctation

s 3 @ 6 BH ova [ © [

tocad\s

[5> EXTERNAL REFERENCES
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File References

Reference ...

& Lo

Path type

achment
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x [
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|Fi|eﬂeferem:es

vewencs. < [oms [see [ope o |

|‘3 Loteamentos® Opened 23.8KB  Current 03/11/2016 21:5...
Planta terrea_02 Loaded 19.0KEB  Attach 08/11/2016 20:4...
: 191 KB Attach 08/11/2016 22:0...

Open

Attach...

Unload
Reload
Detach
Bind...

Aref Type *

Detai Path ¥

Reference ... Planta terrea_01

Found At Dh\autocadexemplo acad\Pasta de curse’14\Planta terrea_01.dw|

Saved Path  APlanta terrea_01.dwg

EXTERMAL REFEREMCES

Va



AULA 4 Desenho Téecnico Assistido por Computador Ulisboa | Gesiica s tnergia

Comando ARRAY: se necessitar de efectuar copias multiplas de um conjunto de entidades
graficas segundo um padrao rectangular de linhas e colunas ou segundo um padrao polar

tendo por base a rotacao em torno de um ponto.

Indicacéo do nimero de linhas (4), indicacéo do
nomero de colunas (3) e indicacdo do angulo de

rotacao
1 [

Indicacdo da Indicacéo do

dimensdo da ][] afastamento

célula I:l. D entre as linhas
2 e entre as
J:| colunas

P




A Point Style >

S 200700/ o2R R - BERDEA %

Poirt Size: | 5.0000

(®) Set Size Relative to Screen
() Set Size in Absolute Units

] Cancel




STUDENT VERSION

Drawing | dwg

v 4 £ signin

GGt G
PARPEH - DHD

=

- I
*a |l a

©
o

Current point modes: PDi
= - POINT Specify a point:
Model

PDSIZE=0.020800

Modeling >

Line
Ray
Construction Line

Multiline

Polyline
3D Polyline

Polygen

Rectangle

Helix

Arc

Circle

Donut

Spline

Ellipse

Block

Table...

Paint Single Point
Hatch... Multiple Point

Gradient... Divide
Bound, Measure
Region

Wipeout

Revision Cloud

Text

-796.1452, 1648.5266, 0.0000 - - -

Decimal ~ @




20,00

71,00

730

[~ ™
| |
1

11,00 —

R9,15

(3000,3000)

RO,4p

A

120,00

!

traco continuo e esp

Linhas auxiliares, com tra(;oo
continuo do tipo DASHED (LTSZALE A~
0.1), com cor vermelhgZ red) e
espessura Default. DIMKEN "= -1.
Definir os limites da afea de desenho
de acordo com umfectangulo de 150 x
110. Criar e pegsonalizar um estilo para

as cotagens.
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Digitalizar a planta da casa (Planta-de-casa-1.jpg)

-
! AREA DACASA = 95.6in

de acordo com a informag¢ao marginal de tal o e—— — — i

| AREAEXTERNA=16.60

forma que o canto SW tenha coordenadas (0,0). . - | s s
Desenhe as paredes exteriores com espessura
0.15 e as paredes interiores com espessura 0.1,
de tal forma que possa aplicar um hatch SOLID. As
portas tém largura 0.70. Utilize as bibliotecas de
simbolos fornecidas para aplicar o mobiliario
(com escala 0.001). Confirme as areas. Aplique o

hatch ANSI37, escala=0.1 na varanda. Efectue a

cotagem do desenho com caracteristicas

adequadas.



)
4)
5)

6)

7)

8)

Desenha

Rodar a linha 902 a partir do respectivo centro, mantendo o orig
Obter linhas paralelas de ambos os lados das linhas existentes de forma a obter uma rua cg o472 mAe lai gura.
Colocar arcos em cada canto da rua utilizando Fillet com um raio igual a 30 m.
Encurtar em 30 m cada uma das linhas.
jds |j

Criar ruas adjacentes as existentes seleccionando Mirror, identificando umg as centrais como linha de espelho,

de acordo com a figura.
Usar Rotate para fazer uma copia das ruas do 12 quadrante com angulo de 1502, devendo os eixos ficar ligados.

Usar Extend para unir as faixas laterais e os eixos respectivos.
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9) Usar Fillet para colocar um fillet circular com raio 60 m nas unioes das ruas.

10) Utilizar Offset para copiar os lados externos das ruas, dando origem aos limites dos lotes, com uma

m.

11) Utilizar as ferramentas da barra de comandos Modify para unir as linhas que definem os lotg# Offset para fazer

lotes espacados de 50 m.
12) Distribuir a informacao por layers e simbologia diferentes.
13) Desenhar uma area interior correspondente ao lago, aplicando um hatch sugg$

14) Padronizar a area do lado direito do lago como relvado, criando para o efeito & bloco
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